
Âge                  Sexe                   Taille                       Poids   

Cheveux                                     Yeux      Beauté 

Né(e) à l’heure                                                                                     (       )

Signes particuliers

T AILLE

A PPARENCE

CONSTITUTION

FORCE

A GILITÉ

DEXTÉRITÉ

V UE

OUÏE

ODORAT-GOÛT

V OLONTÉ

INTELLECT

EMPATHIE

RÊVE

CHANCE

MÊLÉE

T IR

LANCER

DÉROBÉE

V IE

E NDURANCE

SUST                     SC                   ENC

+ DOM MALUS ARMURE

A utres compétences

C ompétences
générales (-4)

Bricolage

Chant

Course

Cuisine

Danse

Dessin

Discrétion

Escalade

Saut

Séduction

Vigilance

C ompétences
spécialisées (-11)

Acrobatie

Chirurgie

Jeu

Jonglerie

Maroquinerie

Métallurgie

Natation

Navigation

Orfèvrerie

Serrurerie

C ompétences
particulières (-8)

Charpenterie

Comédie

Commerce

Équitation

Maçonnerie

Musique

Pickpocket

Survie en cité

Survie en extérieur

     Désert

     Forêt

     Glaces

     Marais

     Montagne

     Sous-sol

Travestissement

C onnaissances (-11)

Alchimie

Astrologie

Botanique

Écriture

Légendes

Médecine

Zoologie

D raconic  (-11)

                                     voie   sort                                               voie   sort

Oniros                                           Narcos

Hypnos Thanatos

C ombat
Arme                                               Niv            Init           +dom Exp

Corps à corps

Esquive



EQUIPEMENT

Porté sur soi                                                                     Bourse                                                         A rmes                                   +dom   res.

                                                                                                                                      Or (10s)
                                                                                                                                      Argent (1s)
                                                                                                                                      Bronze (10d)
                                                                                                                                      Étain (1d)

                                                                                                                                                                           A rmures                                       prot.   déter.

 

Enc. total



S ORTS & R ITUELS

Voie Nom                  TMR       R       r      Bonus de case

N otes

1

2

3 4

5

6

12

7

11

10

9

8

-4

-2

+2

+4

-2

+2



RCHÉTYPE

C ompétences 
générales (-4)

Bricolage
Chant
Course
Cuisine
Danse
Dessin
Discrétion
Escalade
Saut
Séduction
Vigilance

C ompétences
de mêlée (-6)

Arme d’hast
Bouclier
Corps à corps
Dague
Épée 1 main
Épée 2 mains
Esquive
Fléau
Hache 1 main
Hache 2 mains
Lance
Masse 1 main
Masse 2 mains

C ompétences
de tir et lancer (-8)

Arbalète
Arc
Dague
Fouet
Fronde
Javelot

C ompétences
particulières (-8)

Charpenterie
Comédie
Commerce
équitation
Maçonnerie
Musique
Pickpocket
Survie en cité
Survie en extérieur
     Désert
     Forêt
     Glaces
     Marais
     Montagne
     Sous-sol
Travestissement

C ompétences
spécialisées (-11)

Acrobatie
Chirurgie
Jeu
Jonglerie
Maroquinerie
Métallurgie
Natation
Navigation
Orfèvrerie
Serrurerie

C onnaissances (-11)

Alchimie
Astrologie
Botanique
écriture
Légendes
Médecine
Zoologie

D raconic (-11)

Oniros
Hypnos
Narcos
Thanatos

A utres
compétences

S tress
         résultat stress
                                 transf.

Éch.T. 0%
Éch.P. 10%
Échec  20%
Norm. 50%
Sign. 75%
Part.   100%
D.Part. 150%

R épartition
niveau nombre

+11 1
+10 1
+9 2
+8 3
+7 4
+6 5
+5 6
+4 7
+3 8
+2 9
+1 10
0 le reste
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